Introducción a Zope




Zope es un Servidor de aplicaciones de nueva generación de Código Abierto desarrollado entre otros por Digital Creations. Esta plataforma ha sido la elegida para la realización y gestión de cientos de portales internet así como intranets en todo el Mundo.

	Ministerio del Interior Francés
	http://www.interieur.gouv.fr/

	Diputación de Guipuzcoa
	http://www.sustatu.com

	FUJI MAGNETICS( FujiFilm)
	http://www.fuji-magnetics.com/en

	The Viacom Television Stations Group
	http://www.paramountstations.com

	spotzine.com
	http://spotzine.com/

	eHive Ltd
	http://www.ehive.co.uk

	GE Aircraft Engines
	http://www.geae.com

	Ayuntamiento de Ondarroa
	http://www.ondarroa.net

	Centro de Supercomputación de Galicia
	http://www.cesga.es

	Ayuntamiento de Eibar
	http://www.egoibarra.com/


Funciona sobre casi todas las plataformas UNIX existentes así como sobre Plataformas Windows publicando mediante su propio servidor o cualquiera de los populares Web Servers de terceras marcas (netscape, iplanet, Microsoft ...). El servidor ha sido implementado y es extensible mediante Python, un potente lenguaje de programación orientado a objetos con los componentes sensibles desarrollados en C.


A diferencia de los sistemas de manejo de plantillas comunes, basados en ficheros, como ASP o PHP, Zope es una plataforma de desarrollo altamente orientada a objetos que cubre en mayor grado la problemática del desarrollo de grandes aplicaciones WEB y especialmente su gestión y mantenimiento. Para ello, proporciona una clara separación de datos, lógica y presentación, un extensible set de objetos internos y la gestión de seguridad integrada. La infraestructura zope proporciona así mismo persistencia e integridad de datos y control de acceso permitiendo centrar el desarrollo en el producto.

La plataforma Zope brinda las herramientas necesarias para la integración de datos y contenido con la práctica totalidad de fuentes de forma coherente, potente y sostenible en aplicaciones WEB;

· A través de Gestión orientada a WEB(web-centric)

· Control de acceso integrado

· Gestión de Contenidos

· Enterprise data access

· Herramientas de Búsqueda integradas

· Potente sistema de compartición de documentos.

·  Safe delegation

Plataforma

La tecnología Zope parte de la conceptualización del Web como entorno orientado a objetos. Así, la relación entre una URL y un recurso Web se equipara a la de un objeto en un contenedor jerárquico, y el protocolo http proporciona una vía para enviar mensajes al objeto y recibir la respuesta de este.
 Los objetos en Zope son jerárquicos y representan conceptos tan familiares como carpetas, documentos e imágenes o Consultas SQL. 

Para trabajar con los objetos Zope, el usuario se sirve de un navegador Web standard para acceder a la interface de gestión. A través de este navegador se pueden realizar TODAS las acciones de gestión y desarrollo necesarias en cualquier proyecto sin necesidad de acceder directamente al file system del servidor web. El aspecto de esta interface para el sistema de objetos Zope  es similar al del Explorador de Windows. 
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Fig. 1 – La interface de Gestión Zope 

Los objetos pueden ser creados y copiados en cualquier punto de la jerarquía de objetos. Los administradores del proyecto pueden trabajar con los objetos simplemente haciendo click sobre las pestañas que representan diferentes vistas de un mismo objeto. Estas vistas pueden variar dependiendo del tipo de objeto. Un documento plantilla (DTML), por ejemplo, tiene una pestaña edit que  permite al usuario editar el código del documento, mientras que un objeto de  Conexión a Base de Datos dispone de vistas que permiten modificar la cadena de conexión o poner en cache parámetros para este objeto determinado. Igualmente, todos los objetos disponen de propiedades comunes como Seguridad, pestaña que permite gestionar las disposiciones de acceso para este objeto.
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Fig. 2 – Vista de Edición de un documento DTML

Los objetos Zope son guardados en una base de datos transaccional de alto rendimiento que puede hacer uso tanto del filesystem o de una Base de Datos Relacional como backing store.

Cada petición Web es tratada como una transacción independiente por la base de datos de objetos. De este modo, si ocurre algún error en la aplicación durante una petición, cualquier cambio que se haya realizado durante la petición será automáticamente deshecho (roll-back)

La base de datos de objetos dispone también de un undo multinivel que permite al gestor del site deshacer cambios con un simple click. La plataforma Zope gestiona todos los detalles de persistencia y transacciones de forma transparente al desarrollador para ofrecer funcionalidades sin penalizar el desarrollo de portales. 

Acceso a Datos

Zope proporciona una forma de acceso a cualquier tipo de fuente de datos corporativa, consistente y orientada a objetos

Las fuentes de datos pueden incluir datos RDBMS así como datos no relacionales como servidores LDAP o IMAS. Zope soporta la mayoría de bases de datos relacionales como Oracle, SQLServer, Sybase, MySQL y cualquier base de datos accesible vía ODBC.

Para acceder a los contenidos residentes en bases de datos externos se crean “Database Connections” que serán utilizadas por Objetos SQL’s (Queries). En estas queries se puede emplear al mismo tiempo DTML obteniendo un modo sencillo de generar queries dinámicas basadas en variables de entorno,
El diseño orientado a objetos de Zope permite impelentar una clara separación entre contenido y presentación. Los programadores de Bases de Datos pueden centrarse en el desarrollo de métodos SQL mientras que los gestores de contenidos simplemente deben llamar a estos métodos y utilizar los resultados en su contenido. 

Arquitectura
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· Componentes Zope :

· Zserver: facilita la flexibilidad de conectividad con diferentes protocolos de redes incluyendo HTTP, FTP, XML-RPC, FastCGI, and PCGI. ZServer puede trabajar conjuntamente con otros web servers.

· Zope Core: Incluye un motor simple de busqueda integrado, ORB, una capa de seguridad, la gestión de usuarios y grupos y la gestión de contenidos.

· Object Database (ZODB):  La base de datos Zope, ZODB, soporta transacciones,  deshace, manejo de sesiones privadas y puede escalar hasta gigabytes de información. Tambiés existe una versión enterprise de Zope que soporta alta disponibilidad y tolerancia a fallos.
· Integración con Bases de Datos Relacionales: Zope ofrece conectores muy simples de utilizar para gestionar potentes conexiónes a las bases de datos mas habituales del mercado :  Oracle, Sybase, ODBC, Solid, MySQL, y PostgreSQL. 

· Productos Zope: Los Productos Zope extienden el core Zope añadiendo nuevos tipos de objetos y funcionalidades desarroladas en Python.

· Zclasses: ZClasses extienden el core Zope con nuevos tipos de objetos creados en Internet. No requieren desarrollo y pueden ser facilmente distribuidas y instaladas. 




http://www.zope.org/Members/davinci

